DCI™-STRAFRICHTLINIEN
Gultig ab 20. Januar 2005

Einleitung

Die DCI-Strafrichtlinien sind fir Schiedsrichter eine Hilfe sich bei Verstolien auf
Turnieren fur angemessene Strafen zu entscheiden. Strafen sollen Spieler vor méglichem
Fehlverhalten schiitzen. Alle Strafen in diesem Dokument (mit Ausnahme von Abschnitt
160) gehen von unabsichtlichen VerstoRen aus. Falls ein Schiedsrichter meint, dass ein
Verstol? absichtlich begangen wurde, sollte die Strafe entsprechend erhéht werden (siehe
Abschnitt 160). Ansonsten sollten Schiedsrichter nur selten von diesen Richtlinien
abweichen. Und auch nur dann, wenn bedeutende oder auRergewdhnliche Umstande
vorliegen.

Eine Liste der Veranderungen seit der letzten Version dieses Dokuments ist in Anhang A
angegeben.

Schlisselworter und Bezeichnungen sind in Anhang B der Allgemeinen DCI-Turnierregeln
definiert.

Dieses Dokument wird in mehreren Sprachen verdffentlicht. Falls eine Unstimmigkeit
zwischen der englischen Version und einer nicht englischen Version dieses Dokuments
besteht, mussen Turnierteilnehmer auf die englische Version zurtickgreifen, um
Unklarheiten beztglich der Interpretation der Strafrichtlinien zu vermeiden.

Dieses Dokument wird regelmaRig aktualisiert. Die aktuellste Version ist unter
thedci.com/docs zu finden.
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AUFBAU DER EINTRAGE

Verstolie werden in der folgenden Weise aufgefihrt:

» Art des VerstoRes, Name des Verstol3es — Die Kategorie und die Benennung
des Verstol3es.

» Definition — Die Beschreibung, was als VerstoR gilt.

» Beispiel — Einige Beispiele, was ein Verstol} ist.

» Philosophie — Die Motivation fur diese Strafe.

» Strafe — Vorgeschlagene Strafe fiir jedes Regelanwendungslevel (REL).

DEFINITION VON STRAFEN

Ermahnung:

Dies ist die kleinste Strafe, die vergeben werden kann. Eine Ermahnung ist eine
mundliche Warnung an einen Spieler. Die Ermahnung muss den VerstoR erkléaren
und die Konsequenzen, falls der VerstoR wiederholt wird. Eine Ermahnung muss
dem Oberschiedsrichter mitgeteilt, aber nicht der DCI gemeldet werden.

Verwarnung:

Eine Verwarnung ist eine offiziell verfolgte Strafe. Der Zweck einer Verwarnung
ist, Schiedsrichter und involvierte Spieler darauf aufmerksam zu machen, dass ein
Problem aufgetreten ist, und eine bleibende Aufzeichnung des VerstoRes in die



DCI-Strafdatenbank einzutragen. Verwarnungen mussen dem Oberschiedsrichter
und dem offiziellen Turniermitarbeiter mitgeteilt werden, der fur die Aufzeichnung
von Verwarnungen verantwortlich ist. Verwarnungen missen ebenfalls dem Spieler
mitgeteilt werden, zusammen mit der Erklarung fir die Verwarnung und den
mdglichen Konsequenzen einer Wiederholung des Verstol3es.

Spielverlust:

Zusammen mit dieser Strafe wird immer eine Verwarnung verhangt. Sollte der
Spieler sich zwischen zwei Spielen befinden, wird diese Strafe fiir das néchste
Spiel vergeben. Spielverluste missen dem Oberschiedsrichter und dem offiziellen
Turniermitarbeiter mitgeteilt werden, der fur die Aufzeichnung von Verwarnungen
verantwortlich ist. Spielverluste mussen ebenfalls dem Spieler mitgeteilt werden,
zusammen mit der Erklarung fir die Strafe und den mdglichen Konsequenzen einer
Wiederholung des VerstoRes.

Matchverlust:

Zusammen mit dieser Strafe wird immer eine Verwarnung verhéngt. Generell wird
ein Matchverlust immer fiir das aktuelle Match verhangt. Sollte der Spieler sich
zwischen zwei Matches befinden oder sollten mildernde Umstande zutreffen, kann
diese Strafe fur das nachste Match im selben Turnier vergeben werden. Wenn zum
Beispiel ein Spieler eine Strafe fur erhebliches unsportliches Verhalten wahrend
des letzten Zuges des entscheidenden Spiels erhalt, so kann der Schiedsrichter
entscheiden, dass der Matchverlust erst fiir das nachste Match vergeben wird, weil
das aktuelle Match eigentlich schon beendet ist und ein Matchverlust an dieser
Stelle keine Strafe darstellen wiirde. Matchverluste missen dem Oberschiedsrichter
und dem offiziellen Turniermitarbeiter mitgeteilt werden, der fur die Aufzeichnung
von Verwarnungen verantwortlich ist. Matchverluste miissen ebenfalls dem Spieler
mitgeteilt werden, zusammen mit der Erklarung flr die Strafe und den méglichen
Konsequenzen einer Wiederholung des VerstoRes.

Disqualifikation:

Zusammen mit dieser Strafe wird immer eine Verwarnung verhangt. Wenn diese
Strafe vergeben wird, verliert der Spieler sein aktuelles Match und wird aus dem
Turnier ausgeschlossen. Spieler erhalten trotzdem alle Preise, welche sie erspielt
haben, bevor sie disqualifiziert wurden. In bestimmten Situationen ist eine
Disqualifikation ohne Preise angebracht. Eine Disqualifikation ohne Preise gilt als
eine Disqualifikation, bei der der Spieler keine Preise und keine zusatzlichen
Pramien erhalt (wie etwa Pro-Punkte, Einladungen zu Turnieren und so weiter).
Eine Disqualifikation ohne Preise wird fur ernsthaft unsportliches Verhalten und
Betrug empfohlen. Der Oberschiedsrichter muss die Disqualifikation aussprechen,
dem offiziellen Turniermitarbeiter, der fiir die Aufzeichnung von Verwarnungen
verantwortlich ist, mitteilen und die Disqualifikation der DCI melden (E-Mail:
dgreports@wizards.com).

Wenn wéhrend eines Turniers ein Spieler ohne Preise disqualifiziert wird, wird er
aus dem Turnier entfernt und nimmt keinen Platz in der Rangliste ein. Das
bedeutet, dass alle Spieler um einen Platz aufriicken, wenn jemand ohne Preise
disqualifiziert wird, der in der Rangliste héher stand. Jeder aufriickende Spieler hat
Anspruch auf die Preise, die mit dem neuen Rang verbunden sind. Falls die
Disqualifikation ohne Preise stattfindet, nachdem ein ,,Cut* gemacht wurde, riicken
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keine weiteren Spieler fur den disqualifizierten Spieler nach. Diese riicken jedoch
um einen Platz in der Rangliste auf. Falls zum Beispiel ein Spieler wahrend der
Viertelfinalrunde eines Pro Tour-Qualifikationsturniers ohne Preise disqualifiziert
wird, rlckt der ehemals Neuntplatzierte nicht in die KO-System-Runden der Top 8
nach, er riickt aber um einen Platz in der Rangliste auf den achten Platz auf.

Disqualifikationen aufgrund von wiederholten Verstélien sind nicht ohne Preis.
Zum Beispiel wirde ein Spieler, der viele Verwarnungen fiir Verfahrensfehler
erhalt, nur disqualifiziert, aber mit Preisen.

STRAFEN VERGEBEN

Die DCI-Strafrichtlinien gelten fiir jedes Spiel, das die DCI sanktioniert, aber nicht
jeder Verstol? kann in jedem Spiel begangen werden. Spiele, welche zum Beispiel
keine Mulliganregel haben, nutzen die mulliganbedingten Strafen nicht.

REL 2 und héher sollte nur fir wettkdmpferische Turniere gelten, welche
typischerweise Magic: The Gathering®-Turniere sind. Turnierorganisatoren und
Schiedsrichtern ist es freigestellt, Turniere mit einem héheren REL auszutragen,
aber die meisten Turniere sollten REL 1 benutzen.

Bei groReren Turnieren, wenn alle Decklisten wéhrend der ersten Runde gepruft
werden, sollte der Oberschiedsrichter in Erwéagung ziehen, bis zum Beginn der
néachsten Runde mit der Vergabe von Strafen fir Deckprobleme zu warten. Im
Interesse der Fairness sollte die Entscheidung die Strafen zu verzégern zu Beginn
des Turniers getroffen werden. Dies macht den Prozess der VVergabe von Strafen
effektiver und verhindert Situationen, in denen einige Spieler ihre Matches beendet
haben, bevor die Strafen vergeben werden. Bei kleineren Turnieren mit einer
geringen Anzahl zu Uberprifender Decklisten, konnen Strafen vergeben werden,
sobald Probleme entdeckt werden. Am effektivsten sollten Spielverluste zuerst
vergeben werden, dann Matchverluste. Falls ein Decklistenfehler wéhrend des
Spielens entdeckt wird, sollte die Strafe sofort vergeben werden. Falls zum Beispiel
ein Spieler bemerkt, dass sein Gegner mit einer verbotenen Karte spielt, sollte
sofort eine Strafe vergeben werden.

Falls ein Spieler einen Schiedsrichter auf einen Versto aufmerksam macht, dann
sollte die Strafe fiir den Verstol3 immer wenn mdglich in der Runde vergeben
werden, in der er begangen wurde.

Fur Turniere, welche nur ein Match pro Spiel anbieten, ist ein Spielverlust
gleichbedeutend mit einem Matchverlust. Die folgenden Strafen sollten anstelle
eines Spielverlustes vergeben werden:

e MLB™ Showdown™-Sportkartenspiel: Der Spieler mit dem hdchsten
Punktwert im Team des Managers, wird aus dem Spiel genommen. Im Falle
eines Gleichstands entscheidet der Manager, welcher dieser Spieler
rausgenommen wird.

WIEDERHOLTE VERSTORE
Die empfohlene Strafe fur einen erstmaligen Verstof3 ist in dem mit ,,Strafe”
gekennzeichneten Teil jedes Eintrags aufgefuhrt. Fiir die Wiederholung eines
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Verstol3es wird die nachsthéhere Strafe empfohlen. Beachte, dass diese Erhéhung
der Strafen nichts mit den Strafen bei hoheren REL zu tun hat, sondern nur in der
folgenden Reihenfolge geschieht:

Ermahnung — Verwarnung — Spielverlust — Matchverlust — Disqualifikation

Falls die erste Strafe eine Verwarnung war, sollte die zweite Strafe fiir den selben
VerstoR ein Spielverlust sein und die dritte Strafe ein Matchverlust. Wenn zum
Beispiel bei einem REL 1-Turnier die erste Strafe fir Karten ziehen — Extrakarten
ansehen eine Ermahnung ist, so ist die zweite Strafe fir dieses VVergehen die
néachsthohere Strafe, eine Verwarnung. Die dritte Strafe ware ein Spielverlust, die
vierte ein Matchverlust und die fiinfte eine Disqualifikation.

Disqualifikationen aufgrund von wiederholten Verstélien sind nicht ohne Preis.

Bei geringem REL kann es angemessener sein, im erzieherischen Interesse
Strafstufen zu wiederholen, bevor die nachsthohere Strafe vergeben wird.

DECKPROBLEME
Dieser Abschnitt behandelt Deckprobleme und verwandte Themen fur Constructed-
und Limited-Turniere.

Deckprobleme — Illegale Deckliste

Definition

Dieser Verstol3 kann nur auf Turnieren begangen werden, bei denen Decklisten
verwendet werden. Falls Sideboards benutzt werden und nur die Sideboardliste
illegal ist, so ist stattdessen Abschnitt 104 anzuwenden.

Die Spieler haben eine illegale Deckliste, wenn eine der folgenden Bedingungen

erfullt ist:

» Die Deckliste enthdlt eine illegale Anzahl von Karten.

» Die Deckliste enthélt Karten, welche in dem Format illegal sind.

» Die Deckliste enthalt Karten, durch die das Deck illegal ist, weil sie gegen eine
Spielregel verstolRen (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

Beispiele

(A) Eine Spielerin in einem Standard-Magic-Turnier hat 59 Karten auf ihrer
Deckliste aufgefiihrt, wobei das Minimum 60 ist.

(B) Ein Spieler in einem Extended-Magic-Turnier fuhrt Schadelstrammer (eine
verbotene Karte) auf seiner Deckliste auf.

(C) Ein Spieler in einem Magic-Turnier hat 56 Karten auf seiner Deckliste
aufgefiihrt. Sein tatséchliches Deck enthalt 60 Karten, von denen vier Psychatog
nicht aufgefihrt sind.

Philosophie

Die Deckliste ist die verbindliche Beschreibung des Decks eines Spielers. Falls die
Deckliste illegal ist, so hat der Spieler ein illegales Deck, unabhéangig vom
tatséachlichen Inhalt des Decks. Da die meisten illegalen Decklisten durch
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Schreibfehler entstehen, ist es nicht im besten Interesse des Turniers einen Spieler
deshalb zu disqualifizieren. Immer wenn moglich ist es am Besten, die Deckliste an
den tatsachlichen Inhalt des Decks anzupassen. Um die Integritat des Turniers
aufrechtzuerhalten, empfiehlt die DCI, dass offizielle Turniermitarbeiter die
Gultigkeit aller Decklisten schnellstmdglich sicherstellen, am besten noch vor dem
Beginn der zweiten Runde. Bei allen REL miissen Schiedsrichter und andere
offizielle Turniermitarbeiter alle Spieler daran erinnern, welche Konsequenz das
Abgeben einer illegalen Deckliste hat.

Strafe

Bei allen REL wird grundsatzlich die Deckliste des Spielers korrigiert, so dass
diese legal wird und der Spieler mit einem Deck weiterspielt, das mit der
korrigierten Deckliste tGbereinstimmt. Jegliche tiberschiussige Karten (Karten,
welche die maximale Anzahl von Kopien einer Karte tberschreiten) oder illegale
Karten sollten von der Deckliste gestrichen werden. Falls der Spieler nach diesen
mdglichen Korrekturen ein legales Deck hat, sollte die Deckliste angepasst werden,
so dass sie mit dem Deck (ibereinstimmt. Falls danach Karten ben6tigt werden um
das Deck auf eine legale Grof3e zu bringen, sollte der Spieler nur Basisressourcen
hinzufugen, wie etwa Standardlander (bei Magic).

Wenn zum Beispiel in einem Standard-Magic-Turnier ein Spieler eine Deckliste
abgegeben hat, welche 58 Karten inklusive finf Naturalisieren auflistet, dann muss
eines der Naturalisieren auf Grund der 4-Karten-Regel entfernt werden. Nun enthalt
die Deckliste nur noch 57 Karten. Drei Standardlander nach Wabhl des Spielers
werden hinzugeflgt um die Kartenzahl auf das Minimum von 60 zu bringen. Falls
jedoch das tatsachliche Deck des Spielers nur vier Naturalisieren enthalt und
ebenfalls drei Terror, die auf der Deckliste vergessen wurden, so werden drei
Terror der Deckliste hinzugefugt, und der Spieler kdnnte mit dem unverénderten
Deck weiterspielen.

Falls die eingereichte Deckliste hingegen 61 Karten inklusive fiinf Naturalisieren
auflistet, so wird ein Naturalisieren aus dem Deck entfernt und keine zusatzlichen
Standardlander hinzugefigt, weil die Deckliste nach dem Entfernen des
zusatzlichen Naturalisieren legal ist.

Zusétzlich zu jeglichen Korrekturen erhalt der Spieler einen Spielverlust.
Deckproblem — Illegale Deckliste

Alle Level
Spiel

Deckproblem — lllegale Hauptdeck (Legale Deckliste)

Definition

Dieser Verstol3 kann nur auf Turnieren begangen werden, bei denen Decklisten
verwendet werden. Falls Sideboards benutzt werden und nur das Sideboard illegal,
aber die Sideboardliste legal ist, so ist stattdessen Abschnitt 105 anzuwenden.
Diese Strafe gilt fur Spieler, welche Karten ihres Decks verlegt oder Karten ihres
vorherigen Gegners im Deck haben oder deren Decks aus einem anderen Grund
nicht mit der Deckliste (ibereinstimmen.
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Die Spieler haben ein illegales Deck, wenn eine der folgenden Bedingungen erfillt

ist (obwohl die Deckliste ein legales Deck angibt):

» Das Hauptdeck enthalt eine illegale Anzahl von Karten.

» Das Hauptdeck enthalt Karten, welche in dem Format illegal sind.

« Das Hauptdeck enthalt Karten, durch die es illegal ist, weil sie gegen eine
Spielregel verstol3en (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

e Der Inhalt des Hauptdecks stimmt nicht mit der Deckliste Uberein

Beispiele

(A) Ein Spieler in einem Standard-Magic-Turnier hat 59 Karten in seinem Deck,
obwohl das vorgeschriebene Minimum 60 ist. Die Deckliste gibt ein legales Deck
mit 60 Karten an.

(B) Ein Spieler benutzt in einem Extended-Magic-Turnier Schadelstrammer (eine
verbotene Karte) in seinem Deck. Die Deckliste gibt keine verbotenen Karten an.
(C) Ein Spieler in einem Magic-Turnier hat einen Pazifismus von einem
vorherigen Gegner in seinem Deck. Die Deckliste gibt ein legales Deck an.

Philosophie

Die Deckliste ist die verbindliche Beschreibung des Decks eines Spielers. Falls die
Deckliste legal ist, aber der tatséachliche Inhalt des Decks nicht mit ihr
Ubereinstimmt, so sollte der Spieler sein Deck an die Deckliste anpassen.

Strafe

Bei allen REL sollte der Spieler einen Spielverlust erhalten und dann den Inhalt
seines Decks an die Deckliste anpassen. Sollten diese Anderungen nicht innerhalb
von funf Minuten durchgefuhrt sein, sollte die Strafe auf einen Matchverlust erhoht
werden. Die Anderungen miissen beendet sein, bevor das nichste Match beginnt,
damit der Spieler weiter am Turnier teilnehmen kann.

Deckproblem — Illegales Hauptdeck (Legale Deckliste)
Alle Level
Spiel

Deckproblem — Illegales Hauptdeck (Keine Deckliste benutzt)

Definition

Dieser VerstoR3 kann nur auf Turnieren begangen werden, bei denen keine
Decklisten verwendet werden. Falls Sideboards benutzt werden und nur das
Sideboard illegal ist, so ist stattdessen Abschnitt 106 anzuwenden.

Spieler haben ein illegales Hauptdeck, wenn eine der folgenden Bedingungen

erfallt ist:

» Das Hauptdeck enthalt eine illegale Anzahl von Karten.

» Das Hauptdeck enthalt Karten, welche in dem Format illegal sind.

» Das Hauptdeck enthalt Karten, durch die es illegal ist, weil sie gegen eine
Spielregel verstol3en (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

Beispiele
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(A) Eine Spielerin in einem Standard-Magic-Turnier hat 59 Karten in ihrem Deck,
obwohl das vorgeschriebene Minimum 60 ist.

(B) Ein Spieler benutzt in einem Extended-Magic-Turnier Schadelstrammer (eine
verbotene Karte) in seinem Deck.

Philosophie

Falls ein Deck eine illegale Auswahl an Karten enthalt, spielt der Spieler ein
illegales Deck. Zweck von Turnieren mit niedrigem REL ist es jedoch Spielern das
Spiel beizubringen. Daher ist es nicht im besten Interesse des Turniers Spieler
wegen eines illegalen Decks zu disqualifizieren.

Strafe

Bei Turnieren mit héherem REL werden tblicherweise Decklisten benutzt, so dass
eine hartere Strafe fur hthere REL nicht nétig ist. Bei allen REL mussen
Schiedsrichter und andere offizielle Turniermitarbeiter alle Spieler daran erinnern,
welche Konsequenz das Spielen eines illegalen Decks hat.

Wenn keine Decklisten benutzt werden, wird tblicherweise das Deck des Spielers
korrigiert und dem Spieler das Weiterspielen erlaubt. Der Oberschiedsrichter sollte
zusammen mit dem Spieler das Deck korrigieren. lllegale Karten sollten sofort aus
dem Deck entfernt werden. Falls dadurch Karten benotigt werden um das Deck auf
eine legale GroRe zu bringen, sollte der Spieler nur Basisressourcen hinzufiigen
kdnnen, wie etwa Standardlander (bei Magic).

Deckproblem — Illegales Hauptdeck (Keine Deckliste benutzt)
REL 1 REL 2 REL3 | REL4 | RELS
Spiel Spiel nicht anwendbar

Deckproblem — lllegale Sideboardliste

Definition

Dieser Versto3 kann nur in Spielen begangen werden, welche ein Sideboard
verwenden und nur falls von den Spielern verlangt wird ihr Sideboard vor dem
Turnier aufzuschreiben. Falls dies nicht von den Spielern verlangt wird, so ist
stattdessen Abschnitt 106, Deck Problem — Illegales Sideboard (Keine Deckliste
benutzt), anzuwenden. Fir diesen VerstoR ist es unerheblich, ob die tatsdchlichen
Karten im Sideboard eines Spielers legal sind. Die Deckliste (inklusive der
Sideboardliste) ist die malRgebliche Beschreibung des offiziellen Inhalts des
Sideboards eines Spielers.

Spieler haben eine illegale Sideboardliste, wenn eine der folgenden Bedingungen

erfullt ist:

» Die Sideboardliste enthdlt zu viele oder zu wenige Karten.

» Die Sideboardliste enthalt Karten, welche in dem Format illegal sind.

« Die Sideboardliste enthalt Karten, durch die das Deck illegal wird, weil sie
gegen eine Spielregel verstolien (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

Beispiele
(A) Ein Spieler in einem Magic-Constructed-Turnier listet nur 14 Karten in seiner
Sideboardliste auf.
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(B) Eine Spielerin in einem Magic-Constructed-Turnier hat drei Naturalisieren in
ihrer Sideboardliste, obwohl zwei weitere Naturalisieren im Hauptdeck gelistet
sind.

(C) Ein Spieler in einem Standard-Magic-Turnier hat Schédelstrammer (eine
verbotene Karte) in seiner Sideboardliste.

(D) Ein Spielerin in einem Magic-Limited-Turnier listet keine Sideboardkarten in
der ,,Gesamt“-Spalte ihrer Deckliste auf.

Philosophie

Die Sideboardliste ist die verbindliche Beschreibung des Sideboards eines Spielers.
Falls die Sideboardliste illegal ist, so hat der Spieler ein illegales Sideboard,
unabhéngig vom tatsachlichen Inhalt des Sideboards. Da jedoch die meisten
illegalen Sideboardlisten durch Schreibfehler entstehen, ist es nicht im besten
Interesse des Turniers einen Spieler deshalb zu disqualifizieren. Um die Integritét
des Turniers aufrechtzuerhalten, empfiehlt die DCI, dass offizielle
Turniermitarbeiter die Giltigkeit aller Decklisten schnellstmdglich sicherstellen,
am besten noch vor dem Beginn der zweiten Runde. Bei allen REL miissen
Schiedsrichter und andere offizielle Turniermitarbeiter alle Spieler daran erinnern,
welche Konsequenz das Abgeben einer illegalen Sideboardliste hat.

Strafe

Bei allen REL wird grundsatzlich die Sideboardliste des Spielers korrigiert, so dass
diese legal wird und der Spieler mit einem Sideboard weiterspielt, das mit der
korrigierten Sideboardliste Ubereinstimmt. Jegliche Uberschissige Karten (Karten,
welche die maximale Anzahl von Kopien einer Karte Uberschreiten) oder illegale
Karten sollten von der Sideboardliste gestrichen werden, beginnend bei Karten, die
zu unterst auf der Sideboardliste stehen. Falls dadurch Karten bendtigt werden um
das Sideboard auf eine legale GroRe zu bringen, sollte der Spieler die Karten
hinzufigen, die tatsachlich im Sideboard waren. Wenn zum Beispiel in einem
Standard-Magic-Turnier ein Spieler eine Sideboardliste abgegeben hat, welche 13
Karten inklusive funf Naturalisieren auflistet, dann muss eines der Naturalisieren
auf Grund der 4-Karten-Regel entfernt werden. Nun enthalt die Sideboardliste nur
noch zwolf Karten. Die Karten, die tatsachlich im Sideboard waren, werden
hinzugefiigt um die Kartenzahl auf die vorgeschriebenen 15 zu bringen. Zusétzlich
erhalt der Spieler einen Spielverlust.

Deckproblem — Illegale Sideboardliste
Alle Level
Spiel

Deckproblem — lllegales Sideboard (Legale Sideboardliste)

Definition

Dieser Versto3 kann nur in Spielen begangen werden, welche ein Sideboard
verwenden und nur falls von den Spielern verlangt wird ihr Sideboard fir das
Turnier aufzuschreiben. Falls dies nicht von den Spielern verlangt wird, so ist
stattdessen Abschnitt 106, Deckproblem — Illegales Sideboard (Keine Deckliste
benutzt), anzuwenden. Sollte die Sideboardliste eines Spielers illegal sein, so ist
stattdessen Abschnitt 104, Illegale Sideboardliste, anzuwenden. Die Deckliste
(inklusive der Sideboardliste) ist die maRgebliche Beschreibung des offiziellen
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Inhalts des Sideboards eines Spielers, daher hat der VerstoR3 Illegale Sideboardliste
Vorrang vor dem Verstol3 Illegales Sideboard (unter der Annahme, dass eine
Sideboardliste erstellt wurde).

Spieler haben ein illegales Sideboard, wenn eine der folgenden Bedingungen erftllt

ist:

» Das Sideboard enthalt zu viele oder zu wenige Karten.

» Das Sideboard enthalt Karten, welche in dem Format illegal sind.

» Das Sideboard enthalt Karten, durch die das Deck illegal wird, weil sie gegen
eine Spielregel verstoRen (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

* Der Inhalt des Sideboards stimmt nicht mit der Sideboardliste tberein.

Beispiele

(A) Ein Spieler in einem Magic-Constructed-Turnier spielt funf Terror in seinem
Sideboard, obwohl die Deckliste nur vier enthélt und damit legal ist.

(B) Ein Spieler hat einige seiner Karten seines Sideboards verlegt (oder das
gesamte Sideboard verloren), aber die Sideboardliste ist legal.

Philosophie

Wenn die eigentlichen Karten im Sideboard illegal sind, aber die Sideboardliste
legal ist, so ist es die beste Losung, das Sideboard an die Liste anzupassen. Sollte
die Sideboardliste illegal sein, so ist stattdessen Abschnitt 104 anzuwenden,
welcher eine strengere Strafe verhangt.

Strafe

Zusétzlich zur entsprechenden Strafe wird fur den Rest des Turniers das Sideboard
der Sideboardliste angepasst. Dies beinhaltet Finalrunden oder Runden, die an
folgenden Tagen gespielt werden. Der Spieler wird verpflichtet, sein Sideboard fir
den Rest des aktuellen Matchs nicht mehr zu benutzen. Der Spieler ist daftr
verantwortlich, sein Sideboard zu korrigieren und alle daftir nétigen Ersatzkarten
zu finden, bevor die ndchste Runde beginnt. Sollte der Spieler dazu nicht in der
Lage sein, so werden die entsprechenden Platze im Sideboard mit Standardléandern
nach Wahl des Spielers gefullt.

Deckproblem — Illegales Sideboard (Legale Sideboardliste)
Alle Level
Spiel

Deckproblem — lllegales Sideboard (Keine Deckliste benutzt)

Definition

Dieser Versto3 kann nur in Spielen begangen werden, welche ein Sideboard
verwenden und nur falls von den Spielern nicht verlangt wird ihr Sideboard fir das
Turnier aufzuschreiben. Falls von den Spielern verlangt wird ihr Sideboard
aufzuschreiben, so ist stattdessen Abschnitt 104, Deckproblem — Illegale
Sideboardliste, oder Abschnitt 105, Deckproblem — Illegales Sideboard (Legale
Deckliste), anzuwenden.

Spieler haben ein illegales Sideboard, wenn eine der folgenden Bedingungen erfullt
ist:
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» Das Sideboard enthalt zu viele oder zu wenige Karten.

» Das Sideboard enthalt Karten, welche in dem Format illegal sind.

» Das Sideboard enthalt Karten, durch die das Deck illegal wird, weil sie gegen
eine Spielregel verstolen (etwa die 4-Karten-Regel bei Magic).

Philosophie

Wenn das Sideboard illegal ist, so sollte die im Folgenden angegebene Strafe
verhangt werden. Dem Spieler sollte mitgeteilt werden, welche Karten illegal sind
und weshalb. Zusétzlich sollte das Sideboard des Spielers legal gemacht werden
und dem Spieler gestattet werden damit weiterzuspielen.

Strafe
Bei Turnieren mit hoherem REL werden tblicherweise Decklisten benutzt, so dass
eine hartere Strafe fir hthere REL nicht nétig ist.

Deckproblem — Illegales Sideboard (Keine Deckliste benutzt)

REL 1 REL 2 REL3 | REL4 | REL5
Spiel Spiel nicht anwendbar
VERFAHRENSFEHLER

Dieser Abschnitt erlutert die Strafen bei Verfahrensfehlern. Viele Verstoie fallen
in diese Kategorie. Es ist unmdglich sie hier alle aufzuzéhlen. Der
Oberschiedsrichter muss seinen Entscheidungsspielraum nutzen, wenn er fiir einen
nicht genannten Verfahrensfehler die Strafe bestimmen muss.

Verfahrensfehler — Gering

Definition
Ein geringer Verfahrensfehler wird begangen, wenn ein Spieler auf dem Turnier
unabsichtlich leicht storend handelt.

Beispiele

(A) Ein Spieler kennzeichnet ,,Soratami-Spiegelwdachter anstelle von ,,Soratami-
Spiegelmagier” (beide sind auf der Registrationsliste nebeneinander) beim Notieren
der erhaltenen Karten auf einem Sealed Deck-Turnier.

(B) Ein Spieler benutzt keine zuverlassige Methode seine Lebenspunkte
anzuzeigen.

(C) Ein Spieler hélt wiederholt seine Karten unterhalb der Spielflache.

(D) Ein Spieler hinterlasst eine kleine Menge Mull im Turnierbereich (wie etwa
Kaugummipapier, Papierschnipsel oder beschriftete Notizzettel).

(E) Ein Spieler spielt mit verschneiten Landern in einem Standard-Magic-Turnier.

Philosophie
Die Arten von Verfahrensfehlern variieren erheblich. Der Schiedsrichter sollte die
Strafe an das Mal} der Turnierstérung anpassen.

Strafe
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Falls es flr einen Spieler durch seinen Verfahrensfehler unmdglich ist, sein Spiel
oder Match in der gegebenen Zeit zu beenden, dann sollte die Strafe auf einen
Spiel- oder Matchverlust erhéht werden.

Verfahrensfehler — Gering
Alle Level
Ermahnung

Verfahrensfehler — Erheblich

Definition
Ein erheblicher Verfahrensfehler wird begangen, wenn ein Spieler auf dem Turnier
unabsichtlich storend handelt.

Beispiele

(A) Ein Spieler schreibt seinen Namen nicht auf seine Deckliste.

(B) Ein Spieler ersetzt ohne Erlaubnis eines Schiedsrichters Karten in seinem
Sealed Deck-Material durch Kopien derselben Karte.

(C) Eine Spielerin mischt ihr Deck nicht so, dass es gentigend zufallig ist, bevor sie
es dem Gegner présentiert.

(D) Ein Spieler hinterlasst eine grolRe Menge an Mll im Turnierbereich (wie etwa
Essensreste).

(E) Ein Spieler spielt in einem Magic-Turnier Zorn Gottes (Mankosten 2WW) und
benutzt dafur ein weilles Mana und drei farblose Mana.

(F) Ein Spieler versucht in einem Magic-Turnier Pazifismus auf eine Kreatur mit
Schutz vor Weil} zu spielen.

(G) Ein Spieler mischt sein Deck, nachdem ein Gegner es abgehoben hat.

(H) Wahrend seines Matchs sieht sich eine Spielerin ihre Sideboardkarten an.

(1) Ein Spieler hat das komplette Bild auf einer seiner Karten geschwarzt. Die Karte
kann nicht langer allein durch das Bild erkannt werden.

(J) Ein Spieler zeigt eine gemorphte Karte nicht her, als das Spiel beendet ist.

(K) Die Spieler fiillen einen Ergebniszettel fehlerhaft aus und geben ihn ab. (Beide
Spieler werden bestraft.)

Philosophie
Die Arten von Verfahrensfehlern variieren erheblich. Der Schiedsrichter sollte die
Strafe an das Mal} der Turnierstérung anpassen.

Strafe

Falls es flr einen Spieler durch seinen Verfahrensfehler unmdéglich ist, sein Spiel
oder Match in der gegebenen Zeit zu beenden, dann sollte die Strafe auf einen
Spiel- oder Matchverlust erhoht werden.

Verfahrensfehler — Erheblich
Alle Level
Verwarnung

Verfahrensfehler — Ernsthaft

Definition
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Ein ernsthafter Verfahrensfehler wird begangen, wenn ein Spieler auf dem Turnier
unabsichtlich extrem stérend handelt.

Beispiele

(A) Ein Spieler verschuttet Kaffee Giber sein Deck und ist dadurch nicht mehr
ausreichend in der Lage sein Match zu spielen.

(B) Ein Spieler zieht eine Karte von seinem Sideboard anstatt von seiner Bibliothek
und nimmt diese auf seine Hand.

(C) Ein Spieler verliert sein Deck und muss Ersatzkarten finden

(D) Ein Spieler mischt sein Deck, wenn dies nicht erlaubt ist.

Philosophie
Die Arten von Verfahrensfehlern variieren erheblich. Der Schiedsrichter sollte die
Strafe an das Mal} der Turnierstérung anpassen.

Penalty
Falls es fiir einen Spieler durch seinen Verfahrensfehler unmdglich ist, sein Match
in der gegebenen Zeit zu beenden, dann sollte die Strafe erhéht werden.

Verfahrensfehler — Ernsthaft
Alle Level
Spiel

Verfahrensfehler — Vergessen zuriickzusideboarden

Definition

Ein Spieler hat diesen VerstoR begangen, wenn er sein Deck nicht in die Original-
zusammenstellung bringt, bevor er das Deck dem Gegner fir das erste Spiel des
Matchs présentiert. Dieser VerstoR ist nur bei Spielen anzuwenden, welche ein
Sideboard verwenden.

Beispiel
(A) Ein Spieler in einem Magic-Turnier lasst einen Schutzkreis gegen Rot in
seinem Deck aus der vorherigen Runde.

Philosophie

In dieser Situation ist ein Spielverlust eine gerechte Strafe. Turniere, die keine
Deckliste benutzen, sollten dieses VVergehen nur bestrafen, wenn eine
Sideboardliste verwendet wird.

Strafe

Verfahrensfehler — Vergessen zurlickzusideboarden

Alle Level
Spiel

Verfahrensfehler — SGumigkeit

Definition
Ein Spieler hat diesen VerstoR begangen, wenn er am Beginn der Runde nicht auf
seinem Platz ist.
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Beispiele

(A) Eine Spielerin erreicht ihren Platz funf Minuten nach Beginn der Runde.
(B) Ein Spieler gibt seine Deckliste erst nach der vom Schiedsrichter oder
Organisator festgesetzten Zeit ab.

Philosophie
Spieler sind fir pinktliches Erscheinen bei ihren Matchs verantwortlich.

Strafe:

Eine Strafe fir Sdumigkeit sollte nicht ausgesprochen werden, falls die Runde
vorzeitig begonnen hat und der Spieler noch vor dem urspriinglich angekiindigten
Zeitpunkt an seinem Platz erscheint. Bei Turnieren mit niedrigerem REL kann der
Turnierorganisator den Spielern die fur die Handlungen vor einem Spiel bestimmte
Zeitspanne (drei Minuten) geben um ihre Platze einzunehmen, bevor ein
Spielverlust verhangt wird. Bei hdherem REL wird ein Spielverlust mit dem
Beginn der Runde verhangt. Bei jedem REL wird ein zweiter Spielverlust gegen
einen Spieler verhéngt, falls er zehn Minuten nach Rundenbeginn nicht auf seinem
Platz ist. Falls ein Spieler nicht vor Ende der Runde erscheint, wird er vom Turnier
ausgeschlossen.

Verfahrensfehler — Sdumigkeit
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Verwarnung | Verwarnung Spiel Spiel Spiel

Verfahrensfehler — Gegen den falschen Gegner spielen

Definition
Spieler spielen gegen andere Spieler als gegen jene, gegen die sie fur diese Runde
gepaart wurden.

Beispiele

(A) Ein Spieler sitzt am falschen Tisch und spielt gegen den falschen Gegner.

(A) Ein in einem Team-Turnier als ,,Spieler A* eingetragener Spieler spielt gegen
»Spieler C*.

Philosophie
Spieler sind daftir verantwortlich am richtigen Platz zu sitzen.

Strafe

Falls der Fehler innerhalb der Spielvorbereitungszeit (Ublicherweise drei Minuten)
des ersten Spiels entdeckt wird, dann wird gegen den am falschen Tisch sitzenden
Spieler eine Verwarnung verhangt, und er muss den richtigen Platz einnehmen.
Falls der Fehler nach der Spielvorbereitungszeit, aber vor dem zweiten Spielverlust
gemal Abschnitt 116, Verfahrensfehler — Saumigkeit (lblicherweise nach zehn
Minuten), entdeckt wird, dann wird gegen den am falschen Tisch sitzenden Spieler
ein Spielverlust verhéngt, und er muss den richtigen Platz einnehmen. Falls der
Fehler nicht vor dem zweiten Spielverlust nach Abschnitt 116, Verfahrensfehler —



120.

121.

Saumigkeit, entdeckt wird, dann wird gegen den am falschen Tisch sitzenden
Spieler ein Matchverlust verhéngt.

Verfahrensfehler — Gegen den falschen Gegner spielen
Alle Level
Verwarnung

KARTEN ZIEHEN
Dieser Abschnitt behandelt VVerstoRe, welche fehlerhaftes Kartenziehen, Karten
ansehen und verwandte Themen betreffen.

Karten ziehen — Extrakarten ziehen

Definition

Spieler haben eine Karte gezogen, wenn sie diese mehr als eine Kartenlange von
ihrem Deck entfernt haben, es sei denn, sie z&hlen Karten verdeckt ab. Spieler
haben ebenfalls eine Karte gezogen, wenn sie diese von ihrem Deck nehmen und
eine andere Handlung (Zauberspruch spielen, in die ndchste Phase eintreten, usw.)
durchfuhren. Falls ein Spieler auf diese Art eine Karte zieht, gilt diese Karte sofort
als eine seiner Handkarten. In Magic-Spielen ist das im Allgemeinen ein Zeichen
dafir, dass der Spieler sein Kartenziehsegment erreicht hat, auRer wenn er diese
Karte durch einen anderen Spieleffekt gezogen hat.

Spieler haben keine Extrakarten gezogen, wenn sie eine Karte ohne sie anzusehen
verdeckt auf den Tisch legen, um die Karten beim Ziehen genau abzuzahlen.

Die Strafe sollte nach Ermessen des Schiedsrichters nur einmal fur eine Handlung
oder eine Serie von Handlungen verhangt werden, wahrend der eine oder mehrere
Extrakarten gezogen wurden.

Beispiel
(A) Ein Spieler in einem Magic-Turnier spielt Genaue Analyse und zieht vier
Karten.

Philosophie

Jedes Mal, wenn ein Spieler Extrakarten zieht, besteht die Moglichkeit, dass
niemand es bemerkt und der Spieler dadurch einen deutlichen Vorteil erlangt. Auf
Grund dieser Mdoglichkeit ist die Strafe fur das Ziehen von Extrakarten relativ
drastisch. Hingegen kann es relativ leicht vorkommen, dass ein Spieler
versehentlich Extrakarten ansieht, so dass fur diesen Verstol3 eine eigene, geringere
Strafe eingerichtet wurde. Dieser VerstoR wird Karten ziehen — Extrakarten
ansehen genannt (Abschnitt 122).

Die Korrektur des Problems schliel3t immer das Zuriicklegen der Extrakarte (falls
diese bekannt ist, oder sonst einer zufallig ausgewahlten Handkarte) auf das Deck
mit ein. Dies garantiert, dass ein Spieler keinen Vorteil durch ein freies Mischen
erhalt (den er durch das Einmischen der Karte ins Deck erhalten wiirde) und dass
der Zustand des Spiels so wenig wie moglich beeinflusst wird.
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Fehlerhaftes Ziehen von Karten am Anfang des Spiels (Abschnitt 123) ist ebenfalls
ein eigener, geringer bestrafter VVerstoR.

Strafe

Damit das Spiel fortgesetzt werden kann, sollte die Situation immer korrigiert
werden. Wenn es offensichtlich ist, welche Extrakarte gezogen wurde, wird diese
oben auf das Deck des Spielers zuriickgelegt. Falls dies nicht eindeutig ist, sollte
eine zufallig bestimmte Karte von der Hand des Spielers dafiir ausgewahlt werden.
Falls mehrere Karten gezogen wurden und deren Reihenfolge nicht bekannt ist,
sollten diese in einer zufalligen Reihenfolge oben auf das Deck zuriickgelegt
werden. Der Gegner des Spielers, der die Extrakarten gezogen hat, sollte immer
alle Karten gezeigt bekommen, die dieser durch das Kartenziehen gesehen hat.

Ein Spielverlust sollte automatisch in den Fallen verhéngt werden, wenn der Spieler
so viele Karten gezogen hat, dass der Schiedsrichter den Spielzustand nicht mehr
korrigieren kann oder der Spieler einen zu groRen Vorteil durch das Ziehen der
Extrakarte erlangt hat. Dies ist zum Beispiel dann der Fall, wenn die Bibliothek des
Spielers durch seinen Gegner verandert wurde oder die gezogene Karte wichtige,
strategische Informationen bekannt gibt.

Karten ziehen — Extrakarten ziehen
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Verwarnung | Verwarnung Spiel Spiel Spiel

Karten ziehen — Extrakarten ansehen

Definition

Ein Spieler hat sich eine Extrakarte angesehen, wenn diese ein deutliches Stlick
vom Deck entfernt wurde. Dies schlief3t Fallenlassen von Karten auf den Boden,
Umdrehen einer Karte wahrend des Mischens des Decks des Gegners und das
Aufdecken von Karten des Gegners durch fehlerhaftes Spielen einer Karte ein.
Diese Strafe wird auch verhéngt, wenn ein Spieler eine Karte im Deck oder in der
Hand des Gegners angesehen hat. Dies kann zum Beispiel beim Aufdecken
zusétzlicher Karten wéhrend der Verrechnung eines zufalligen Abwurf-Effekts
passieren.

Spieler haben keine Extrakarten angesehen, wenn sie eine Karte ohne sie anzusehen
verdeckt auf den Tisch legen, um die Karten beim Ziehen genau abzuzahlen

Die Strafe sollte nur einmal fir eine Handlung oder eine Serie von Handlungen
verh&ngt werden, wahrend der eine oder mehrere Extrakarten angesehen wurden.

Beispiele

(A) Ein Spieler dreht versehentlich eine Karte beim Mischen des Decks des
Gegners um.

(B) Ein Spieler dreht eine zusatzliche Karte beim Ziehen von seinem Deck um.
(C) Eine Spielerin sieht die unterste Karte ihres Decks, als sie das Deck ihrem
Gegner zum Abheben/zuséatzlichen Mischen présentiert.

(D) Ein Spieler mischt sein Deck oder das Deck des Gegners mit den VVorderseiten
nach oben.
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(E) Eine Spielerin nimmt eine Karte vom Deck ihres Gegners anstelle von ihrem
eigenen.

Philosophie

Ein Spieler kann sich sehr leicht versehentlich Extrakarten ansehen. Daher ist die
Strafe weniger hart als fur das Ziehen von Extrakarten. Das Ziehen von Extrakarten
ist eine eigene, strengere Strafe, weil dieser VerstoR leichter ausgenutzt werden
kann. Um ein freies Mischen zu vermeiden, werden alle Extrakarten oben auf das
Deck gelegt (falls die obersten Karten des Decks angesehen wurden) bzw. dorthin
zurlickgebracht, wo sie herkamen.

Strafe

Zusatzlich zur angemessenen Strafe sollte der Spielzustand immer korrigiert
werden. Der Gegner des Spielers, der die Extrakarten angesehen hat, sollte diese
auch immer gezeigt bekommen.

Ein Spielverlust sollte automatisch in den Fallen verhangt werden, in denen der
Spieler so viele Karten gesehen hat, dass der Schiedsrichter den Spielzustand nicht
mehr korrigieren kann oder der Spieler einen zu grof3en Vorteil durch das Ansehen
der Extrakarte erlangt hat. Dies ist zum Beispiel dann der Fall, wenn die
angesehene Extrakarte wichtige, strategische Informationen bekannt gibt.

Karten ziehen — Extrakarten ansehen
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung | Verwarnung

Karten ziehen — Fehlerhaftes Ziehen von Karten am Anfang des Spiels

Definition

Spieler, die diesen Verstol3 begehen, ziehen beim Start des Spiels oder wahrend
eines Mulligans eine Starthand mit einer oder mehreren zusatzlichen Karten (oder
zu wenigen Karten).

Beispiele

Beispiel:

(A) Eine Spielerin in einem Magic-Turnier zieht eine Starthand mit acht Karten
(anstelle von sieben Karten).

(B) Ein Spieler in einem Magic-Turnier zieht nach einem Mulligan sieben Karten
(anstelle von sechs Karten).

(C) Eine Spielerin in einem Magic-Turnier, die das Spiel beginnt (und dadurch ihr
erstes Kartenziehsegment tibergehen muss), zieht falschlicherweise eine Karte in
ihrem ersten Kartenziehsegment.

Philosophie

Im Allgemeinen ist dies ein geringer VerstoR und wird auch nur mit einer recht
milden Strafe geahndet. Es ist schnell und einfach, den Spieler eine neue Starthand
mit einer Karte weniger ziehen zu lassen und schlielt die Vorteile fiir den Spieler
aus, die dieser nur durch Mischen und Ziehen einer neuen Starthand erhalten
wirde.
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Strafe

Der Spieler muss seine Handkarten wieder ins Deck zurtickmischen und eine neue
Starthand ziehen, die eine Karte weniger enthalt, als er hatte ziehen sollen — nicht
als er tatséchlich gezogen hat. (Dies ist vergleichbar mit einem erzwungenen
Mulligan in einem Magic-Spiel.)

Karten ziehen — Fehlerhaftes Ziehen von Karten am Anfang des Spiels
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung | Verwarnung

Karten ziehen — Vergessen zu ziehen

Definition
Ein Spieler zieht keine Karte, obwohl er verpflichtet ist, eine Karte zu ziehen.

Beispiele

(A) Eine Spielerin in einem Magic-Turnier vergisst, am Anfang ihres Zuges eine
Karte zu ziehen.

(B) Ein Spieler in einem Magic-Turnier vergisst, eine Karte nach einem ,,Cantrip*-
Effekt zu ziehen.

Philosophie

Im Allgemeinen ist dies ein geringer VerstoR und wird auch nur mit einer recht
milden Strafe geahndet. Falls der Schiedsrichter meint, dass der Spielverlauf
deutlich verandert wurde, kann er die Strafe auf einen Spielverlust erhéhen. Dies ist
zum Beispiel dann der Fall, wenn ein Spieler mehrere Karten nicht gezogen hat, die
er durch Verborgenes Wissen hétte ziehen mussen, was ihm tber mehrere Runden
erlaubt hat, eine Verfluchte Schriftrolle erfolgreich einzusetzen.

Strafe
Spieler missen den Spielzustand durch das Ziehen der nicht gezogenen Karten
korrigieren (auBer wenn bereits ein Zug vergangen ist).

Karten ziehen — VVergessen zu ziehen
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung | Verwarnung

MARKIERTE KARTEN

Dieser Abschnitt behandelt markierte Karten und Hillen. Die Strafen flr diese
VerstoRe setzen wie (blich voraus, dass der Versto3 unabsichtlich begangen wurde.
Falls der Oberschiedsrichter der Ansicht ist, dass die Markierungen absichtlich
angebracht wurden, muss er stattdessen Abschnitt 160, Betrug anwenden.
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Markierte Karten — Gering

Definition

Die Karten eines Spielers sind in einer Art und Weise markiert, welche stérend ist,
aber dem Spieler nur sehr unwahrscheinlich einen Vorteil bietet. (Falls der Spieler
Hullen verwendet, muissen die Karten wéhrend sie in Hiillen sind untersucht
werden um festzustellen, ob sie markiert sind.)

Beispiele

(A) Ein Spieler in einem Magic-Turnier hat auf einigen Kartenhtllen kleine
Markierungen. Sie befinden sich auf den Hullen einer Insel, eines Gegenzaubers
und eines Masticors.

(B) Ein Spieler benutzt keine Hullen und hat mehrere Premium-Karten, die sich
deutlich vom Rest seines Decks hervorheben.

Philosophie

Falls die Moglichkeit einen Vorteil zu erlangen ziemlich gering ist, sollte der
Spieler die Karte(n) bzw. die Hlle(n) austauschen, sollte ansonsten aber keine
besondere Strafe erhalten. Es ist zu beachten, dass fast alle Hiillen auf gewisse
Weise als markiert gelten kénnen. Schiedsrichter sollten dies beim Bestimmen der
Strafe beachten. Bei Féllen von markierten Hullen ist es sehr wichtig, die Spieler
darauf hinzuweisen, ihre Karten zu mischen, bevor sie diese in Hillen stecken.

Strafe
Markierte Karten — Gering
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5

Ermahnung | Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung

Markierte Karten — Erheblich

Definition

Die Karten eines Spielers sind in einer Art und Weise markiert, welche dem Spieler
potentiell einen entscheidenden Vorteil bieten kann. (Falls der Spieler Hillen
verwendet, mussen die Karten wahrend sie in Hillen sind untersucht werden um
festzustellen, ob sie markiert sind.)

Beispiele

(A) Ein Spieler in einem Magic-Turnier hat auf allen Landkarten Markierungen,
welche sie einfach unterscheidbar machen vom Rest seines Decks.

(B) Eine Spielerin in einem Magic-Turnier hat vier Umwaélzungen in ihrem Deck.
Diese befinden sich alle in Hullen, die einen leichten Knick in einer Ecke
aufweisen.

Philosophie

Falls die Moglichkeit einen Vorteil zu erlangen grol? ist, sollte der Spieler eine
drastische Strafe erhalten. Es muss beachtet werden, dass bei dieser Strafe immer
noch angenommen wird, dass die Karten ohne Absicht diese Markierungen erhalten
haben. Falls der Oberschiedsrichter der Meinung ist, dass die Markierungen
absichtlich angebracht wurden, sollte er Abschnitt 160, Betrug, anwenden.
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Strafe
Markierte Karten — Erheblich

REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5

Spiel Spiel Match Match Match

LANGSAMES SPIELEN
Dieser Abschnitt beschreibt Strafen flir Spieler, die unabsichtlich zu langsam
spielen.

Langsames Spielen — Langsam spielen

Definition

Spieler, welche langer als angemessen brauchen um Spielhandlungen
durchzufihren, spielen zu langsam. Falls ein Schiedsrichter meint, dass ein Spieler
absichtlich langsam spielt, um von einer Zeitbegrenzung zu profitieren, dann
betreibt dieser Spieler Zeitspiel (siehe Abschnitt 162).

Beispiele

(A) Ein Spieler ist unsicher, mit welchen Kreaturen er blocken soll und braucht
unverhéltnisméRig lange um diese Entscheidung zu fallen.

(B) Ein Spieler braucht unverh&ltnismélig lange um zu entscheiden, wie er die
zwei Stapel aufteilt, wahrend Fakt oder Fiktion verrechnet wird.

(C) Ein Spieler nimmt sich die Zeit, den gesamten Inhalt des Decks eines Gegners
aufzuschreiben, wéhrend Spukende Echos verrechnet werden.

Philosophie

Strafen fur langsames Spielen erfordern es nicht, dass ein Schiedsrichter
herausfindet, ob ein Spieler absichtliches Zeitspiel betreibt. Jeder Spieler hat die
Pflicht so schnell zu spielen, dass seinem Gegner kein Nachteil durch die
Zeitbegrenzung entsteht.

Strafe

Es sollten drei Minuten Extrazeit mit dieser Strafe vergeben werden. Falls das
langsame Spielen den Ausgang des Matchs erheblich beeinflusst hat, sollte der
Schiedsrichter die Strafe entsprechend erhéhen.

Langsames Spielen — Langsam spielen

REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5

Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung | Verwarnung

Langsames Spielen — Die Zeitbegrenzung vor dem Spiel Gberschreiten

Definition
Ein Spieler Gberschreitet die Zeitbegrenzung vor dem Spiel fiir die Durchfiihrung
seiner Spielvorbereitungen.
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Beispiel

(A) Nachdem drei Minuten in einer Runde auf einem Magic-Pro Tour™-
Qualifikationsturnier vergangen sind, hat der Spieler sein Mischen noch nicht
beendet.

Philosophie

Bei diesem Vergehen wird angenommen, dass der Spieler kein absichtliches
Zeitspiel betreibt. Falls der Oberschiedsrichter meint, dass es absichtlich ist, muss
die Strafe fur Zeitspiel (Abschnitt 162) angewendet werden.

Strafe
Zusammen mit der Strafe wird eine Minute Extrazeit vergeben.

Langsam Spielen — Die Zeitbegrenzung vor dem Spiel Gberschreiten

REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5

Ermahnung | Ermahnung | Ermahnung | Verwarnung | Verwarnung

UNSPORTLICHES VERHALTEN

Dieser Abschnitt behandelt unsportliches Verhalten auf einem Turnier. Ein Spieler
muss nicht aktiv an einem Match beteiligt sein, um fur unsportliches Verhalten
bestraft werden zu kdnnen.

Unsportliches Verhalten — Gering

Definition

Gering unsportliches Verhalten ist Benehmen, das fur eine auf dem Turnier
anwesende Person stérend wirken kann, aber keinen spirbaren Einfluss auf den
Ablauf des Turniers hat.

Beispiele

(A) Ein Spieler benutzt tibermaRig vulgéare und profane Ausdriicke.

(B) Ein Spieler verlangt lautstark und unangebracht von einem Schiedsrichter
seinem Gegner eine Strafe aufzuerlegen.

Philosophie

Verschiedene Stufen unsportlichen Verhaltens sollten entsprechend bestraft
werden. Der Oberschiedsrichter ist die endgltige Autoritdt um zu bestimmen, was
unsportliches Verhalten ist.

Strafe
Unsportliches Verhalten — Gering
Alle Level
Verwarnung




152.

153.

Unsportliches Verhalten — Erheblich

Definition

Erheblich unsportliches Verhalten ist Benehmen, das auf einen oder mehrere
Spieler auf einem Turnier stérend wirkt, aber keine Verzégerungen nach sich zieht
oder in irgendeiner Form korperlichen Kontakt oder groflie emotionale Belastungen
umfasst.

Beispiele

(A) Ein Spieler fordert wiederholt einen Schiedsrichter an und argumentiert fir
einen Spielverlust fir seinen Gegner, weil er unbedeutende Verfahrensdetails
ubersehen hat.

(B) Ein Spieler missachtet die Anordnungen eines offiziellen Turniermitarbeiters.
(C) Ein Spieler ersucht seinen Gegner wiederholt aufzugeben.

Philosophie

Verschiedene Stufen unsportlichen Verhaltens sollten entsprechend bestraft
werden. Der Oberschiedsrichter ist die endgultige Autoritat um zu bestimmen, was
unsportliches Verhalten ist.

Strafe

Unsportlices Verhalten — Erheblich
REL 1 REL 2 REL 3 REL 4 REL 5
Spiel Spiel Match Match Match

Unsportliches Verhalten — Ernsthaft

Definition

Ernsthaft unsportliches Verhalten ist Benehmen, dass fiir einen oder mehrere
Spieler auf einem Turnier storend wirkt, Verzégerungen nach sich zieht oder in
irgendeiner Form korperlichen Kontakt oder grol3e emotionale Belastungen
umfasst.

Beispiele

(A) Ein Spieler zieht unter einem anderen Spieler den Stuhl weg, so dass dieser zu
Boden fallt.

(B) Ein Spieler argumentiert in einer ubermaRigen und bedrohlichen Weise mit
einem Schiedsrichter, nachdem dieser eine endgiltige Regelentscheidung getroffen
hat.

Philosophie

Verschiedene Stufen unsportlichen Verhaltens sollten entsprechend bestraft
werden. Der Oberschiedsrichter ist die endgultige Autoritdt um zu bestimmen, was
unsportliches Verhalten ist.

Strafe

Unsportliches Verhalten — Ernsthaft
All Level

Disqualifikation ohne Preis




160.

161.

162.

Betrug
Dieser Abschnitt behandelt absichtlich begangene VerstéRe, die einem Spieler
einen groRen Vorteil gegentiber anderen Spielern geben kénnen.

Betrug — Bestechung

Definition

Ein Spieler versucht einen Gegner zu bestechen, damit er aufgibt, sich auf ein
Unentschieden einigt oder das Ergebnis eines Matchs verandert; oder zwei Spieler
versuchen das Ergebnis eines Spiels oder Matchs mit einer zufélligen Methode wie
einem Minz- oder Wurfelwurf zu bestimmen. Abschnitt 25 der Allgemeinen
Turnierregeln beschreibt detaillierter, was unter Bestechung zu verstehen ist.

Beispiele

(A) Ein Spieler bietet in einer Runde des Schweizer Systems seinem Gegner 100 €
fiir die Aufgabe des Matchs an.

(B) Zwei Spieler werfen einen Wirfel, um den Gewinner eines Matchs zu
bestimmen.

(C) Ein Spieler bietet seinem Gegner eine Karte fir die Einigung auf ein
Unentschieden an.

Philosophie

Bestechungen schadigen die Integritat des Turniers und sind strikt verboten. Das
Ergebnis eines Spiels oder Matchs mit zufalligen Methoden zu bestimmen, ist
ebenfalls ausdriicklich verboten. Bitte beachte Abschnitt 25 der Allgemeinen
Turnierregeln, um die angemessene Anwendung dieser Strafe zu sichern.

Strafe
Betrug — Bestechung
Alle Level
Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Zeitspiel

Definition
Ein Spieler spielt absichtlich langsam, um von einer Zeitbegrenzung zu profitieren.
Abschnitt 141 ist bei unabsichtlichem langsamen Spiel anzuwenden.

Beispiel

(A) Ein Spieler hat zwei Lander in seiner Hand. Er hat keine Mdglichkeit das Spiel
entscheidend zu beeinflussen und verbraucht mehrere Minuten mit dem ,,Planen*
seiner nachsten Schritte

Philosophie
Falls es Klar ist, dass ein Spieler Zeitspiel betreibt, sollte gegen ihn eine drastische
Strafe verh&ngt werden.



163.

164.

Strafe
Betrug — Zeitspiel

All Level

Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Tauschung

Definition

Ein Spieler begeht absichtlich VerstoRe. Er spielt fehlerhaft, begeht
Verfahrensfehler oder llgt Gber persdnliche Daten oder andere fir das Turnier
wichtige Informationen.

Beispiele

(A) Ein Spieler benutzt bei der Registrierung fur ein Turnier einen falschen Namen
und eine falsche DCI-Nummer.

(B) Ein Spieler belugt einen offiziellen Turniermitarbeiter tber das Ergebnis eines
Matchs.

Philosophie
Fir Handlungen dieser Art besteht absolut keine Toleranz.

Strafe
Betrug — Tduschung
Alle Level
Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Sonstiges

Definition
Diese Kategorie enthélt jegliches absichtliches VVergehen, welches nicht als
Bestechung, Zeitspiel oder Tauschung gilt.

Beispiel

(A) Ein Spieler schaut absichtlich auf die VVorderseiten der Karten seines Gegners,
wahrend er diese mischt, und nutzt diese Informationen um das Deck des Gegners
in einer fur den Gegner unglinstigen Reihenfolge zu ordnen.

(B) Ein Spieler markiert die Karten in seinem Deck und nutzt diese Informationen
absichtlich um einen Vorteil zu erlangen.

(B) Ein Spieler zieht absichtlich Extrakarten, wahrend der Gegner abgelenkt ist.

Philosophie
Jeder Spieler der absichtlich die Regeln verletzt, sollte eine drastische Strafe
erfahren.

Strafe
Betrug — Sonstiges
All Level
Disqualifikation ohne Preis




ANHANG A — ANDERUNGEN SEIT VORHERIGEN VERSIONEN

Anderungen seit der Version vom 1. September 2003

Einleitung: Klar gestellt, dass Schi
abweichen sollten, wenn sie meinen, dass

edsrichter nur dann von den Strafrichtlinien
bedeutende oder auBergewdhnliche Umstande

vorliegen. Verweis auf den Anhang hinzugefugt.
Abschnitt 20: Klar gestellt, dass der Oberschiedsrichter Disqualifikationen der DCI

(US) melden muss.

Abschnitt 101: Strafe fir lllegale Deckliste bei REL 3, 4 und 5 von Matchverlust

auf Spielverlust geandert.

Abschnitt 152: ,,Wiederholtes Ersuchen um eine Aufgabe* als Beispiel fur
erheblich unsportliches Verhalten hinzugeflgt.

Anhang B: Tabelle entsprechend d

er Anderungen in Abschnitt 101 geandert.

ANHANG B — KURZUBERSICHT DER STRAFEN

Deckliste)

VerstoR REL1 | REL2 | REL3 | REL4 | REL5
Deckproblem — Illegale Deckliste Spiel
Deckproblem — Illegales Hauptdeck (Legale Spiel

Deckproblem — Illegales Hauptdeck (Keine
Deckliste benutzt)

Spiel (REL 1 & 2)

Deckproblem — lllegale Sideboardliste Spiel
Deckproblem — lllegales Sideboard (Legale Liste) Spiel
Deckproblem — Illegales Sideboard (Keine Decklis Spiel (REL 1 & 2)
benutzt)
Verfahrensfehler — Gering Ermahnung
Verfahrensfehler — Erheblich Verwarnung
Verfahrensfehler — Ernsthaft Spiel
Verfahrensfehler — VVergessen zuriickzusideboarde Spiel
Verfahrensfehler — Saumigkeit Verwarnung Verwarnung|  Spiel | Spiel | Spiel
Verfahrensfehler — Gegen den falschen Gegner

i Verwarnung
spielen
Karten ziehen — Extrakarten ziehen Verwarnung Verwarnung|  Spiel Spiel Spiel
Karten ziehen — Extrakarten ansehen Ermahnung |Ermahnung Verwarnung VVerwarnung|Verwarnung
Karten ziehen — Fehlerhaftes Ziehen von Karten a

. Ermahnung |Ermahnung Verwarnung VerwarnungVerwarnung

/Anfang des Spiels
Karten ziehen — Vergessen zu ziehen Ermahnung |Ermahnung Verwarnung VerwarnungVerwarnung
Markierte Karten — Gering Ermahnung | Ermahnung |Ermahnung Verwarnung|Verwarnung
Markierte Karten — Erheblich Spiel Spiel Match Match Match
Langsames Spielen — Langsam spielen Ermahnung | Ermahnung Verwarnung Verwarnung|Verwarnung
Lapgsgames Spn_alen — Die Zeitbegrenzung vor dem Ermahnung |Ermahnung |Ermahnung Verwarnung|Verwarnung
Spiel Uberschreiten
Unsportliches Verhalten — Gering Verwarnung
Unsportliches Verhalten — Erheblich Spiel | Spiel | Match | Match | Match

Unsportliches Verhalten — Ernsthaft

Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Bestechung

Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Zeitspiel

Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Tduschung

Disqualifikation ohne Preis

Betrug — Sonstiges

Disqualifikation ohne Preis

Bemerkung: Regelanwendungslevel 1 (REL 1) wird fir die meisten DCI-Turniere

empfohlen.




ANHANG C — KONTAKTINFORMATIONEN

Wende dich tiber einen der folgenden drei Wege an die DCI, um mehr tber das
Schiedsrichteramt und DCI-Turniere zu erfahren oder die aktuellste Version dieses
Dokuments zu erhalten:

DCI-Homepage: www.thedci.com

DCI-Turnierregel-Ubersicht: www.thedci.com/docs
DCI-Schiedsrichter-Website: www.wizards.com/judge

E-Mail: dci@wizards.com oder dci@amigo-spiele.de

Telefon: 06074 / 37 55 555 (Amigo Spiel + Freizeit GmbH Magic Hotline)

Major League Baseball trademarks and copyrights are used with permission of Major League Baseball
Properties, Inc. ©MLBPA Official Licensee—Major League Baseball Players Association

Wizards of the Coast, Magic: The Gathering, Magic, Showdown, DCI, and MAGIC: THE GATHERING
PRO TOUR are trademarks of Wizards of the Coast, Inc. ©2005 Wizards.
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